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£l misterio del pulsar monstruoso

Uno de los personajes mas molones del universo Marvel es JARVIS, el sistema de informdtica doméstico de Tony Stark
(fambién conocido como Iron Man, el hombre de hierro). JARVIS. se ocupa de fodo, desde poner en marcha los sistemas de
calefaccion de la casa de Stark a controlar la armadura de Iron Man.

Por desgracia, JARVIS. no es real, aunque las supercomputadores |o son, jy Son empleadas para realizar todo fipo de cosas
increfbles! Las supercomputadoras han simulado el nacimiento de nuestro Universo, e incluso han revelado como podria
acabar, eventualmente.

Este mes los cientificos han utilizado una supercomputadora para solucionar un misterio que tiene dos afios de antigiiedad:
el misterio del pulsar monstruoso.

En 2014 un telescopio espacial defectd unas inesperadas sefales ‘parpadeantes’ procedentes de 10 que pensabamos que era
un agujero negro que se estaba alimentando. (A diferencia de nosotros, 10s agujeros negros comen fodo lo que se les pone
demasiado cerca, jincluyendo estrellas y planefasl).

Aunque los agujeros negros normalmente son invisibles, mientras se alimentan introducen material en su inferior fan
répidamente que se supercalientan y empiezan a brillar, de manera parecida a cémo frotar dos palos puede prender un fuego.

Cuanfo mas come un agujero negro . mas brillante se hace... hasta un cierfo punto. Al final se produce una especie de “atasco”
cuando el matferial entrante se acumula. Esto limita la cantidad de material que esta siendo tragada.

Los agujeros negros fienen una %ravedad superfuerte que les permife vencer a este efecto de afasco y seguir aumentando
de brillo. jEI objefo detectado en 2014 brillaba mas que 10 millones de soles!

Durante largo tiempo, se ha creido que sdlo esfos pesos pesados del Universo eran suficientemente masivos como para
superar el atasco y convertirse en fuentes muy brillantes de rayos X (Ilamadas ULX). Pero los agujeros negros no parpadean.
asi que ;qué era este extraio objeto?

Aqui es donde entran en accion las supercomputadoras. Los astrdnomos no son capaces de viajar al ULX, que se encuentra a
12 millones de aios-luz de distancia. Asi que simularon el extraito UXL parpadeante en una supercomputadora de un laboratorio

en la Tierra.

A pesar de todo lo que pensdbamos que sabiamos, la simulacidn demostrdé que puede, de hecho, ser posible para un cierto
fipo de estrella brillante y parpadeante llamada plsar superar fambién el atasco cdsmico. jEs hora de que demos a este pulsar
monstruoso su bien ganado momento de famal




COOL FACT

La computadora mas rapida del mundo es TaihuLight, de China. Es capaz de realizar 93 cuatrillones de
‘ operaciones por segundo: esto es, {93 mil billones mas que una computadora normal, que realiza alrededor de

mil millones de operaciones por segundol
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